Dat enst r ukt ur 5 (wurden di e Datenstrukturen wi e gewlinscht ungeset zt)

Al gori t hmus 40 (Beschrei bung Al gorithmus fur PC 10
Unset zung Al gorithmus far PC 10
Al gorithmus fir Spieler 15
sonstige Al gorithnen 5)
Modul kopf e 10 (wurden di e Modul képfe wi e gewlinscht dokunentiert)
Konment ar e 18 (Konmentierung der Al gorithmen)
Bezei chner 5 (wurden sinnvoll e Bezei chner gewahlt)

Uber si chtlichkeit 15 (z.B. * Aufteilung der Funktionen/ Methoden,
* Wirden Met hoden in der Rei henfol ge der
Definition inmplenmentiert
* Lange der Funktionen
* Ei nridckungen
* . )

Test | aufe 7 (wurden die Testl aufe i mgewinschten Unfang erstellt)

Grundsatzlich gilt beim Thema Al gorithnmus, dass fir besonders gute Loésungen
auch "Bonuspunkte" verteilt werden (und damt Schwichen in anderen Al gorithnen
ausgegl i chen werden konnen). Es gibt jedoch max. 40 Punkte fir die

Al gorit hrmen.

Zul assi ge Verei nfachungen si nd:

* di e 40- Punkte- Grenze nuss ni cht konbi nati onsibergrei fend geprift werden (es
darf al so gefordert werden, dass die erste Kombination 40 Punkte betrégt).

oder

* falls die ausgel egte Konbination weniger als 40 Punkte ergi bt und der
Spi el er keine weiteren Konbi nati onen ausl egt, dann muss di e Protokol | - Dat ei
ni cht wi eder zuriuckgesetzt werden. Es genigt eine Zusatzzeile im Protokoll
dass di e Konmbi nati onen w eder zurickgenonmen wur den

Nochmal s der Hinweis: der Algorithmus fur den PC nuss nicht in jedem Fall das
optimal e Ergebnis ermitteln. Es wird lediglich gefordert, dass er eine
vernunftige Losung sucht.



