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Abbildung 5-1: Auszug aus dem Domain Namensraum
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Abbildung 5-2: Der Namensraum eines DCE-Systems mit n Zellen, die in X.500-Notation 
oder in DNS-Notation angesprochen werden. 
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Abbildung 5-3: DCE Namenskonvention
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Abbildung 5-4: Durchzuführende Schritte bei einer Namensauflösung in DCE
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Abbildung 5-5: Namensauflösung über Zellen hinweg bei DCE
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Abbildung 5-6: Ablauf der Mount-Operation 
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Abbildung 5-7: Token-basierter Ansatz zur Implementierung der Unix-File Semantik 
und der Cachekonsistenz
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Abbildung 5-8: Möglichkeiten der Filereplikation

Institut für Betriebssysteme

Kopiere

Client

Server 1

Server 2

Server 3

Kopiere

Anlegen

a) Explizite Filereplikation

Client

Server 1

Server 2

Server 3

Sofort

b) Master-Server und Slave-Server

später

später

Master

Slave

Slave

Client

Server 1

Server 2

Server 3

c) Server mit Filesuite

Filesuite



 Günther Bengel
Grundkurs Verteilte Systeme
3. Auflage 
Vieweg Verlag 2004
ISBN 3-528-25738-5

Abbildung 5-9: Drei Beispiele zur Erhaltung des Quorums
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Abbildung 5-10: Ablauf der beiden Phasen einer Transaktion
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Abbildung 5-11: Aussehen des Log-Records bei Abarbeitung einer Transaktion. 
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Abbildung 5-12: Unterschied zwischen 
  a) Versions-Konflikt und 
  b) Serialisierungs-Konflikt
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Abbildung 5-13: Zu setzende Locks und durchzuführende Aktionen bei einem 
  Read- und Write-Lock
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Abbildung 5-14: Two Phase Commit Protocol

Institut für Betriebssysteme

Commit
Server

Sub
Server

Sub
Server

Sub
Server

Versuchende
Phase

Versuchende
Phase

Versuchende
Phase

Ready to
Commit

Ready to
Commit

Ready to
Commit

Commit
Server

Sub
Server

Sub
Server

Sub
Server

Verbindliche
Phase

Verbindliche
Phase

Verbindliche
Phase

Complete Complete Complete

Commit
Server

Quittierung

1. Phase
Prepare to
Commit

lokales
Commit

globales
Commit

2. Phase
Commit



 Günther Bengel
Grundkurs Verteilte Systeme
3. Auflage 
Vieweg Verlag 2004
ISBN 3-528-25738-5

Abbildung 5-15: Ablauf des Abfrage-basierten Algorithmus bei drei Prozessen
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Abbildung 5-16: Ideale, zu schnell und zu langsam gehende Uhren
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Abbildung 5-17: Abfragen der aktuellen Zeit beim Zeit-Server
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Abbildung 5-18: Zeitsynchronisation in BSD-Unix
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Abbildung 5-19: Berechnung der UTC aus mehreren Zeitquellen, welche einen 
  UTC-Bereich liefern
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Abbildung 5-20: Allgemeine Struktur eines Kryptosystems
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Abbildung 5-21: Benutzung eines asymmetrischen Kryptosystems zur Einrichtung 
  eines symmetrischen Kryptosystems
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Abbildung 5-22: Schlüsselverteilung mit einem Schlüsselserver
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Abbildung 5-23: Authentifikation beim Login
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Abbildung 5-24: Authentifikation mit Hilfe eines symmetrischen Kryptosystems
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Abbildung 5-25: Authentifikation mit einem Challenge Response Protokoll basierend auf 
  einem symmetrischen Kryptosystem
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Abbildung 5-26: Authentifikation mit einem zentralen Authentifikationsserver AS
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Abbildung 5-27: Authentifikation mit einem Challenge Response Protokoll basierend auf 
  einem asymmetrischen Kryptosystem 
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Abbildung 5-28: Komponenten des Kerberos Systems
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