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Allgemein:  struct sockaddr {
u_short addr_family;

char addr_data[ 14];
1
Internet XNS Unix-Domain
struct sockaddr_in struct sockaddr_ns struct sockaddr_un
Familie Familie Familie
2 Byte Port 4 Byte Netz_ID
4 Byte Netz-ID
Host-1D
6 Byte Host-ID
Pfadname
unbenutzt bis zu 108 Bytes
2 Byte Port
unbenutzt

Abbildung 3-2: Socket-Adress-strukturen
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Zeit Prozess 1 Prozess 2
(Client) (Server)
socket(); socket();

bind();

sendto(); — recvfrom();

recvfrom(); 4 sendto();

close(); close();

Abbildung 3-3: Typische Aufrufabfolge fir verbindungslose Kommunikation
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Zeit Prozess 1 Prozess 2
(Client) (Server)
socket();
bind();
listen();
socket(); accept(); blockiert den
Server
connect(); >
entblockiert
den Server
write(); » read();
read(); « write();
close(); close();
v 0 0

Abbildung 3-4: Typische Aufrufabfolge fur verbindungsorientierte Kommunikation
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Abbildung 3-7: Allgemeiner Aufbau eines Message-Servers
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Abbildung 3-8: Organisation von ComPro
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Abbildung 3-9:_Aufruf einer entfernten Prozedur
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Abbildung 3-10: Komponenten und Ablaufstruktur eines RPC-Systems
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Programm —»{ 111
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Al
4 1
A2
Serverprogramm
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|

Server registriert Prozedur und Version beim Binder
Client fragt nach der Serveradresse beim Binder
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Client ruft Serverprozedur auf

bR

Abbildung 3-11: Aufgaben des Binders: Registierung und Aufruf einer Prozedur
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math_clint.c

Header-File
math.h
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math_xdr.c
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math_svc.c

Client-Applikation
#include <math.h>
client.c
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Abbildung 3-12: Benutzung und Einsatz des rpcgen
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e ogra //, 1099 egistry
//_//
lookup() P 3 »
4
>
1 Objimpl_Stub.class
call remote method
A 5
¢
Stub
5 P Objimpl_skel.class
Objlmpl.class
7 rebind(Obj)

Registriere entferntes Objekt in der Registry.

Lookup(): wo ist das entfernte Objekt?

Entferntes Objekt gefunden.

Gib mir den Stub.

Hier ist der Stub.

Rufe entfernte Methode auf.

Stub: Verpacke Parameter und sende serialisierten Strom zum Server.
Skeleton: Entpacke Parameter und rufe Methode auf.

7. Gib Ergebnis zurick.

Skeleton: Verpacke Parameter und sende serialisierten Strom zum Client.
Stub: Entpacke Parameter und gib Ergebnis zurlck.

ocoukwnpkE

Abbildung 3-13: Aufruf einer entfernten Methode mit Hilfe der Registry
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Abbildung 3-14: Corbas Objekt Implementierungsmodell
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Objektreferenz

Zusammengesetzter Struct

Wert Sequence
Union
Array

Wert

Basiswert § Short
\ Long

Ushort
Ulong
Float
Double
Char
String
Boolean
Octet
Enum
Any

Abbildung 3-15: Typen im CORBA-Objektmodell
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Abbildung 3-16: Object Management Architecture
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Dynamic IDL ORB Dynamic IDL

Invocation Stubs Interface Skeleton Skeleton

Interface Interface Object

(DI Adapter
ORB Core

Identische Interfaces fur alle ORB-Implementationen

|

Es gibt Stubs und Skeleton fiir jeden Objekttyp

%/////////////% Es kann neben einem Basic Object Adapter mehrere Object

Adapter geben

ORB-abhangiges Interface

Abbildung 3-17: Struktur des CORBA-Interface
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Abbildung 3-18: Interface und Implementation Repository
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i Programm aus variable i
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Abbildung 3-19: Ablauf eines CGI-Programms
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valides Dokument

Abbildung 3-20: Die beiden Wege der Dokumentendefinition mit XML
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Abbildung 3-21: XSL-Prozessor
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Abbildung 3-22: Umwandlung eines XML-Dokuments in einen Objektbaum durch

einen DOM-Parser
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Abbildung 3-23: Analyse eines XML-Dokuments durch einen SAX-Parser
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Abbildung 3-24: Vererbungshierarchie von Applet
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Abbildung 3-25: Realisierung von Zwei- oder Dreiebenen-Architekturen bei Applets
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Abbildung 3-26: Aufbau eines Web-Applikations-Servers



Al FACHHOCHSCHULE © Giinther Bengel

Grundkurs Verteilte Systeme
MANNHEIM 3. Auflage

Hochschule flir Technik und Gesfaltung Vieweg Verlag 2004
ISBN 3-528-25738-5

Institut fir Betriebssysteme

Soap Envelope

Soap Header

Header Block

Soap Body

Body Block

Abbildung 3-27: Aufbau einer SOAP-Nachricht
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<definitions>

<types>
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L <portType> Was?

L| | <binding> Wie?

| <service> Wo?

</definitions>

Abbildung 3-29: Aufbau eines WSDL-Dokuments
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Abbildung 3-30: Aufbau der UDDI Registry
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Abbildung 3-31: Abbildung von WSDL auf UDDI
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Abbildung 3-32: Physikalische Architektur eines EJB-Systems
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Abbildung 3-33: Enterprise JavaBeans-Architektur
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Abbildung 3-34: Lebenszyklus einer zustandslosen Session-Bean-Instanz
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Abbildung 3-35: Lebenszyklus einer zustandsspeichernden Session-Bean-Instanz
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Abbildung 3-36: Lebenszyklus einer Entity Bean-Instanz



- FACHHOCHSCHULE © Giinther Bengel

Grundkurs Verteilte Systeme
MANNHEIM 3. Auflage

Hochschule flir Technik und Gesfaltung Vieweg Verlag 2004
ISBN 3-528-25738-5

L
=rlll

Institut fir Betriebssysteme

System Exception

>
: i A
Container legt Bean-Instanz an: : |
1. Newlnstance() ! !
2. setMessageDrivenContext() : ! Container entfernt Bean-Instanz:
3. ejbCreate() i i ejbRemove()
P
| 1
[} |
[} |
| 1
[} |
v
Pooled-
Bereit
onMessage(msg)

Abbildung 3-37: Lebenszyklus einer Message Driven Bean Instanz



